PLAN WYNIKOWY Z MATEMATYKI DLA KLASY III GIMNAZJUM

Opracowany do programu „Matematyka z plusem” DKW –4014-139/99 przez Romana Czubachowskiego
	Dział


	Temat lekcji
	Liczba

godzin
	Wymagania

Podstawowe

Uczeń:
	Wymagania

Ponadpodstawowe

Uczeń:
	Ścieżki
	Uwagi

	LICZBY I WYRAŻENIA ALGEBRAICZNE
	Czego będziemy się uczyć na lekcjach matematyki
	1
	
	
	
	

	
	Różne sposoby zapisywania liczb
	3
	-poda przykłady liczb wymiernych i niewymiernych

-zaznaczy liczbę na osi liczbowej

-uporządkuje liczy w kolejności rosnącej

-wykonuje skracanie , rozszerzanie i zamianę uł. zwykłych

-zaokrągli ułamek dziesiętny do danego rzędu
	-zapisze liczby w notacji wykładniczej

-porówna liczby podane w różnych postaciach

-stosuje własności potęg i pierwiastków do porównywania liczb 


	
	

	
	Działania na liczbach
	4
	-wykona 4 podstawowe działania na ułamkach zwykłych i dziesiętnych

-stosuje kolejność wykonywania działań do obliczania wartości wyrażeń arytmetycznych

-stosuje prawa na potęgach i pierwiastkach do prostych przekształceń
	-rozwiąże zadanie z treścią wymagające zastosowania umiejętności wykonywania wszystkich działań na liczbach danych w różnych postaciach
	EU7
	

	
	Obliczenia procentowe
	3
	-zamieni ułamek na procent i odwrotnie

-obliczy jakim procentem jednej liczby jest druga liczba

-obliczy liczbę ,gdy dany jest jej procent

-obliczy procent danej liczby

-stosuje obliczenia procentowe w sytuacjach z życia codziennego
	-stosuje obliczenia procentowe do rozwiązywania zadań z treścią

-wykorzystuje dane przedstawione na diagramach do zadania


	Z3
	

	
	Przekształcenia algebraiczne
	3
	-doprowadzi wyrażenie do najprostszej postaci stosując opuszczanie nawiasów, redukcję wyrazów podobnych, wzory skróconego mnożenia
	-zapisze wyrażenie do treści lub rysunku

-przekształci wyrażenie podane w  dowolnej postaci

-stosuje wzory skróconego mnożenia w usuwaniu niewymierności z mianownika
	C2
	

	
	Równania i nierówności
	2
	-rozwiąże proste równanie

-rozwiąże nierówność i zaznaczy zbiór rozwiązań na osi liczbowej

-rozwiąże zadanie o treści praktycznej stosując  umiejętność rozwiązywania równań i nierówności
	-rozwiąże zadanie z treścią stosując  umiejętność rozwiązywania równań i nierówności
	
	

	
	Układy równań
	3
	-rozwiąże nieskomplikowany  układ równań dowolną metodą 

-rozwiąże zadanie o treści praktycznej wymagające ułożenia i rozwiązania układu
	-rozwiąże układ równań o złożonej budowie

-rozwiąże zadanie z treścią wymagające ułożenia i rozwiązania układu
	
	

	
	Rozwiązywanie równań, nierówności i układów równań
	2
	
	
	
	

	
	Powtórzenie wiadomości
	1
	-zna i stosuje wymagania podstawowe
	- zna i stosuje wymagania ponadpodstawowe
	
	

	
	Praca klasowa nr 1:

” Liczby i wyrażenia algebraiczne”

i jej omówienie i poprawa
	2
	-zna i stosuje wymagania podstawowe
	-zna i stosuje wymagania ponadpodstawowe
	
	

	
	Rozwiązywanie zadań tekstowych przy pomocy równań, nierówności i układów równań
	3
	- wprowadzi niewiadome i opisze je słowami

- ułoży równanie lub układ równań do zadania

- rozwiąże proste zadanie tekstowe przy pomocy równania lub układu równań
	- rozwiąże zadanie tekstowe o podwyższonym stopniu trudności
	
	

	
	Powtórzenie wiadomości
	1
	-zna i stosuje wymagania podstawowe
	- zna i stosuje wymagania ponadpodstawowe
	
	

	
	Praca klasowa nr 1:

” Liczby i wyrażenia algebraiczne”

i jej omówienie i poprawa
	2
	-zna i stosuje wymagania podstawowe
	-zna i stosuje wymagania ponadpodstawowe
	
	

	FUNKCJE
	Odczytywanie wykresów  
	2
	-zinterpretuje dane przedstawione na wykresie
	-zastosuje dane przedstawione na różnych wykresach do obliczeń i rozwiązywania zadań z treścią 
	E2
	

	
	Pojęcie funkcji 
	2
	- poda definicję funkcji , 

-poda przykłady przyporządkowania które jest funkcją

-określi dziedzinę funkcji , poda argumenty funkcji i jej wartości  
	- przedstawi dowolną funkcję za pomocą wzoru wykresu, grafu i tabelki

-odczyta z wykresu wartości funkcji dla podanych argumentów, określi dziedzinę funkcji
	
	

	
	Funkcja rosnąca, malejąca lub stała
	1
	- na podstawie wykresu, tabelki lub grafu określi monotoniczność funkcji
	- zapisze przedziały liczbowe w jakich funkcja rośnie lub maleje lub jest stała
	
	

	
	Funkcja liniowa
	3
	-narysuje wykres funkcji liniowej dla dziedziny R

-sprawdzi, czy podany punkt należy do wykresu danej funkcji

- poda współrzędne punktów przecięcia wykresu funkcji liniowej z osiami układu współrzędnych
	-przedstawi za pomocą wzoru i wykresu zależność między wielkościami opisanymi w zadaniu z treścią

-poda własności narysowanej funkcji
	
	

	
	Miejsce zerowe funkcji
	1
	- odczyta z wykresu, tabeli lub grafu miejsce zerowe funkcji

- obliczy miejsce zerowe funkcji liniowej
	
	
	spr

	
	Wartości dodatnie i ujemne funkcji liniowej
	1
	-obliczy dla jakich argumentów funkcja przyjmuje wartości dodatnie /ujemne

-odczyta z wykresu miejsce zerowe funkcji liniowej, poda dla jakich argumentów funkcja przyjmuje wartości dodatnie/ujemne
	-obliczy dla jakich argumentów funkcja przyjmuje wartości mniejsze/większe od podanej wartości

-określi w których ćwiartkach leży wykres funkcji liniowej znając przedziały wartości dodatnich i ujemnych
	
	

	
	Rozwiązywanie układów równań metodą graficzną.
	2
	-odczyta z wykresu rozwiązanie układu równań

-rozwiąże metodą graficzną  prosty układ równań
	- określi na podstawie wykresu rodzaj układu równań

-zapisze układ nierówności do rysunku
	
	


	 FUNKCJE
	Graficzna ilustracja układu równań
	2
	-odczyta z wykresu rozwiązanie układu równań

-rozwiąże metodą graficzną  prosty układ równań
	- określi na podstawie wykresu rodzaj układu równań

-zapisze układ nierówności do rysunku

- obliczy współrzędne punktu przecięcia wykresów funkcji liniowych
	
	

	
	O czym mówią współczynniki funkcji liniowej
	2
	- określi na podstawie wzoru monotoniczność funkcji i poda współrzędne punktu przecięcia wykresu z osią y
	-dopasuje wykres funkcji do podanego wzoru i odwrotnie

-poda wzór funkcji równoległej do danej i przechodzącej przez dany punkt
	
	

	
	Wyznaczanie wzoru funkcji liniowej
	2
	-poda wzór funkcji na podstawie punktu przecięcia wykresu z osią y i przechodzącej przez dany punkt
	-poda wzory funkcji przedstawionych na wykresie
	
	

	
	Zastosowanie funkcji liniowej.
	2
	- narysuje wykres funkcji liniowej zgodnie z podanymi danymi
	- obliczy pole trójkąta ograniczonego prostymi i osiami układu współrzędnych
- rozwiąże zadanie związane z funkcjami liniowymi
	
	

	
	Przykłady innych funkcji
	2
	- naniesie punkty na płaszczyznę układu współrzędnych na podstawie tabelki
	-narysuje wykres funkcji kwadratowej i poda własności

-sporządzi wykres funkcji y=1/x i poda jej własności
	
	

	
	Powtórzenie wiadomości:

”Funkcje”
	1
	-zna i stosuje wiadomości i umiejętności z zakresu P
	- zna i stosuje wiadomości i umiejętności z zakresu PP
	
	

	
	Praca klasowa nr 2: „Funkcje”

i jej omówienie i poprawa
	2
	-zna i stosuje wiadomości i umiejętności z zakresu P
	- zna i stosuje wiadomości i umiejętności z zakresu PP
	
	

	WIELOKĄTY, KOŁA , OKRĘGI
	Trójkąty- rodzaje, własności i zależności między bokami
	3
	Uczeń:

-poda klasyfikację trójkątów ze wzg. na kąty i boki

-obliczy brakujący kąt 

-obliczy bok trójkąta prostokątnego z zastosowaniem twierdzenia Pitagorasa

-obliczy pole i obwód trójkąta w układzie współrzędnych
	Uczeń:

- obliczy wysokość trójkąta równobocznego

-obliczy bok trójkąta o kątach 45 o,45 o, 90 o lub 30 o,60 o,90o
	
	Spr.

	
	Czworokąty
	3
	-nazwie czworokąt widoczny na rysunku

-poda podstawowe własności każdego czworokąta 

-obliczy pole czworokąta o podanych bokach

-obliczy miary kątów w danym czworokącie
	-zapisze w postaci wyrażenia algebraicznego pole lub obwód danego czworokąta

-rozwiąże zadanie wymagające zastosowania różnych poznanych wiadomości o czworokątach


	
	Spr.

	Wielokąty i okręgi
	Pola i obwody wielokątów w układzie współrzędnych 
	1
	- obliczy pole i obwód wielokąta, w którym wystarczy odczytać odpowiednie długości odcinków z rysunku
	- obliczy pole i obwód wielokąta, w którym niektóre odcinki należy obliczyć używając tw. Pitagorasa lub korzystając z własności funkcji lub wyliczając w inny sposób
	
	

	
	Koła i okręgi
	3
	-zdefiniuje poszczególne elementy w okręgu

-obliczy pole i obwód koła
	 - obliczy pole  i obwód figury złożonej z wycinków koła

-obliczy kąty w kole stosując twierdzenia o kątach w kole
	
	

	
	Wzajemne położenie dwóch okręgów
	2
	-obliczy odległość między środkami dwóch okręgów w różnym ich położeniu
	-określi położenie dwóch okręgów znając odległość miedzy środkami tych okręgów 
	
	

	
	Wielokąty i okręgi
	3
	-rozpozna wielokąt wpisany i opisany na okręgu

-skonstruuje symetralną odcinka  i dwusieczną kąta

-opisze konstrukcyjnie okrąg na dowolnym trójkącie,
-wpisze okrąg w trójkąt 
	-skonstruuje wielokąt foremny i poda najważniejsze własności

-rozwiąże zadanie problemowe stosując poznane wiadomości i umiejętności o wielokątach i okręgach
	
	

	
	Powtórzenie wiadomości: „Wielokąty i okręgi”
	1
	- zna i stosuje wiadomości podstawowe
	- zna i stosuje wiadomości i umiejętności ponadpodstawowe
	
	

	
	Praca klasowa nr 3: 

„ Wielokąty, koła i okręgi”

i jej omówienie i poprawa
	2
	- zna i stosuje wiadomości podstawowe
	- zna i stosuje wiadomości i umiejętności ponadpodstawowe
	
	

	PRZEKSZTAŁCENIA GEOMETRYCZNE
	Symetria osiowa

 i środkowa
	2
	-rozpozna figurę symetryczną do danej wzg. prostej i punktu

-wykreśli obraz figury symetrycznej do danej wzg. prostej lub punktu
	-rozwiąże zadanie problemowe wymagające stosowania wiadomości i umiejętności  o symetriach
	
	

	
	Oś symetrii i środek symetrii figury
	2
	-poda przykład figury osiowo lub środkowo symetrycznej

-wskaże środek lub osie symetrii figury
	-poda  przykład figury osiowo i środkowo symetrycznej

-wykreśli figurę o podanych własnościach związanych z liczbą osi symetrii lub środkiem symetrii

-dobierze współrzędne brakującego wierzchołka tak , aby otrzymana figura była osiowo lub środkowo symetryczna 
	
	

	
	Przesunięcie o wektor
	2
	- rozpozna wektory o tym samym kierunku , zwrocie lub długości

-wykona przesunięcie prostej figury o dany wektor


	-rozwiąże  zadanie geometryczne związane z przesunięciami o dany wektor
	
	

	
	Wektory w układzie współrzędnych
	2
	-poda współrzędne  wektora w prostokątnym układzie współrzędnych

-narysuje wektor o podanym początku i końcu 
	-poda współrzędne wektora przeciwnego do danego

-poda współrzędne obrazu punktu po przesunięciu o wektor

- obliczy współrzędne wktora
	
	

	
	Obrót
	2
	-posługując się kątomierzem znajdzie obraz odcinka w obrocie  wokół punktu P

-odczyta o jaki kąt należy wykonać obrót figury aby otrzymać daną figurę
	-obliczy współrzędne obrazu  punktu który uległ obrotowi o dany kąt w układzie współrzędnych

- określi o jaki kąt należy obrócić daną figurę , aby figury pokryły się
	
	

	
	Powtórzenie wiadomości
	1
	- zna i stosuje wiadomości i umiejętności z zakresu P
	- zna i stosuje wiadomości i umiejętności z zakresu PP
	
	

	
	Praca klasowa nr 4: „Przekształcenia geometryczne”

jej omówienie i poprawa
	2
	- zna i stosuje wiadomości i umiejętności z zakresu P
	- zna i stosuje wiadomości i umiejętności z zakresu PP
	
	

	Figury podobne
	Twierdzenie Talesa
	1
	- zapisze twierdzenie Talesa w postaci wzoru do konkretnego rysunku
	- sformułuje twierdzenie Talesa w postaci słownej
	
	

	
	Zastosowania twierdzenia Talesa
	2
	- obliczy długość odcinka wykorzystując twierdzenie Talesa
	- obliczy pole (obwód) trapezu lub innej figury wyliczając najpierw potrzebne dane z tw. Talesa,

- skonstruuje odcinek spełniający daną proporcję
	
	

	
	Podział odcinka
	2
	- podzieli konstrukcyjnie odcinek na 2, 4 równe części

- podzieli konstrukcyjnie odcinek na 3, 5 części

- podzieli odcinek w danym stosunku wyrażonym liczbami całkowitymi
	- podzieli konstrukcyjnie odcinek w danym stosunku, również wyrażonym liczbami niewymiernymi

- mając dany odcinek jednostkowy skonstruuje dowolny inny odcinek podany w postaci wyrażenia
	
	

	
	Podobieństwo figur
	2
	- poda definicję figur podobnych,

- obliczy skalę podobieństwa dwóch prostokątów lub trójkątów o danych wymiarach
	- wykorzystuje w rozwiązywaniu zadań twierdzenia dotyczące pola i obwodu figur podobnych
	
	

	Figury podobne
	Prostokąty podobne.
	2
	- poda twierdzenia dotyczące prostokątów podobnych

- obliczy bok prostokąta podobnego do danego w danej skali
	- rozwiąże zadanie związane z polami prostokątów podobnych
	
	

	
	Trójkąty prostokątne podobne.
	2
	- wymieni cechy podobieństwa trójkątów prostokątnych,

- obliczy bok trójkąta prostokątnego podobnego do danego trójkąta w danej skali,

- obliczy skalę podobieństwa dwóch trójkątów prostokątnych
	 - obliczy nieznany odcinek prostopadły  do przeciwprostokątnej trójkąta prostokątnego,

- obliczy pole zamalowanej części wielokąta wykorzystując w obliczeniach cechy podobieństwa trójkątów prostokątnych
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