          „Sztuka jako narzędzie piękna dawniej i dziś „

czyli projekt podsumowania ścieżki „śródziemnomorskiej „ w klasach pierwszych i drugich .

I.W realizacji zadań biorą udział wszystkie klasy I i II gimnazjalne.

  1.Przewodniczący klasy I losuje zadanie do wykonania/ zadanie zawiera praktyczne  polecenie do wykonania oraz pytanie , na które należy udzielić odpowiedzi pisemnej./

  2.Przewodniczący klasy II losuje praktyczne zadanie do wykonania .

II. Cele projektu:

· utrwalenie wiadomości i umiejętności /dotyczących ścieżki /zdobytych na lekcjach języka polskiego ,historii, WOS-u , sztuki i matematyki,

· przybliżenie świata sztuki antycznej i  nowożytnej poprzez działania praktyczne,

· zwrócenie uwagi na możliwość czerpania inspiracji do współczesnej reklamy i sztuki użytkowej na podstawie postaci z mitologii greckiej czy rzymskiej,

· rozwijanie zdolności twórczych uczniów,

III.

Zadania dla klas I:

1.Namaluj karawanę idącą w kierunku piramid .

pyt. W jakim mieście europejskim zbudowano szklaną piramidę w czasach nowożytnych ?

2.Zaprojektuj i narysuj broszkę w kształcie skarabeusza .

pyt. Opisz dlaczego ten owad był ważny w starożytnym Egipcie ?

3.Zaprojektuj  i narysuj kreację karnawałową w stylu odzieży starożytnych Greków lub Rzymian .

pyt. Dlaczego Rzymianie ubierali się w jasne tuniki ?

4.Namaluj pastelami lub farbami plakatowymi „Upadek Ikara „.

pyt.Odszukaj i wymień dwóch współczesnych malarzy  i ich dzieła przedstawiające postaci z mitologii greckiej?

5.Wykonaj z masy solnej dwie maski/ wesołą i smutną/ .

pyt.Co miały symbolizować w teatrze obie maski /?

6.Zaprojektuj  plakat /afisz/ zapraszający na przedstawienie teatralne –autor i 

tytuł dzieła muszą pochodzić z czasów starożytnych.

pyt. Wymień dwa dzieła literackie pochodzące ze starożytności  ?

7. Wykonaj szkic węglem przedstawiający twarz filozofa z czasów starożytnych.

 pyt. Odszukaj i wypisz trzy dowolne sentencje filozoficzne .

8.Stwórz czteroobrazkowy komiks lub ilustrację na temat prawa rzymskiego.

pyt. wypisz dwa obowiązki i dwa prawa z kodeksu szkoły .

9.Napisz jedną stronę /lub fragment / z Biblii w języku polskim ,stosując zdobienia typowe dla średniowiecznych annałów.

pyt. Odszukaj w Biblii i wypisz trzy przysłowia z Księgi Przysłów.

10. Zaprojektuj i narysuj współczesny arras /”dywan” na ścianę / 

pyt . Podaj trzy tytuły scenek nadających się do zilustrowania na arrasie , uwzględniając temat biblijny np : „ Wesele w Kanie Galilejskiej „.

IV . Zadania dla klas II:

1.Wykonaj plakat reklamujący polskie produkty ,zawierający w swej treści lub nazwie postaci z mitologii greckiej /format pracy blok rysunkowy A3:

np.: Prometeusz - zapałki

· a/ Dedal - samoloty

· b/ Hermes - poczta, telefony komórkowe

· c/  Apollo - elektryczne gitary , alarmy

·  d/ Neptun - filtry do wody, wanny

· e/ Hades - sprzęt górniczy

· f/ Demeter - program do badania , prognozowania pogody

· g/ Hefajstos - narzędzia 

· h/ Atena - wydawnictwa, książki, podręczniki

· i/Ares -  środki owadobójcze, kursy obrony.

V.Termin realizacji projektu : 

· losowanie zadań w styczniu

· wystawa i ocena prac na przełomie marca i kwietnia .  
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Pytania wylosowane przez przewodniczących klas I i II :

1/h

2/d

3/g

4/i

5/e

6/b

7/a

8/f

9/-

10/c

............................................................................................

a/d

b/g

c/i

d/b

e/h

f/a

g/c

h/f

i/e

WYSTAWA ODBYŁA SIĘ  W KWIETNIU
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